ОСНОВНЫЕ ПРАВИЛА ИГРЫ В Бадминтон

ОПРЕДЕЛЕНИЯ  
Игрок - любой человек, играющий в бадминтон.  
Матч - основное соревнование в бадминтоне между соперниками друг против друга по одному или по два игрока с каждой стороны.  
Одиночная игра - матч, в котором соревнуются два игрока друг против друга.  
Парная игра - матч, в котором соревнуются по два игрока с каждой стороны.  
Подающая сторона - сторона, имеющая право подавать.  
Принимающая сторона - сторона, противостоящая подающей стороне.  
Розыгрыш - последовательность одного или более ударов, начинающихся 
с подачи до тех пор, пока волан не выйдет из игры.  
Удар - направленное вперед движение ракетки игрока.
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Примечания: 

(1) Длина всего корта – 14.723 м по диагонали.

(2) Корт, как показано выше, можно использовать как для парных, так и для одиночных игр

6. Жеребьевка.

 6.1 Перед началом матча проводится жеребьёвка; сторона, выигравшая жребий, может выбрать между п.п. 6.1.1 и 6.1.2:

6.1.1 Подавать или принимать подачу;

6.1.2 Начинать игру на одной или другой стороне корта.

6.2 Сторона, проигравшая жеребьёвку, после этого, делает оставшийся выбор. 

7. Счёт.
7.1 Матч должен состоять, максимум, из трех геймов, если не оговорено другое.

7.2 Гейм выигрывает сторона, первой набравшая 21 очко (кроме случая, предусмотренного в п.п. 7.4 и 7.5.).

7.3 Стороне, выигравшей розыгрыш, засчитывается очко. Сторона может выиграть розыгрыш, если соперник(и) допускают ошибку или если волан вышел из игры, коснувшись поверхности корта на стороне соперника(ов).

7.4 При счете «20-20» сторона, которая первая набирает разницу в 2 очка, выигрывает гейм.

7.5 При счёте «29-29» сторона, выигравшая 30-е очко, выигрывает гейм.

7.6 Сторона, выигравшая гейм, первой подает в следующем гейме.

8. Смена сторон.
8.1 Игроки должны поменяться сторонами:

8.1.1 По окончании первого гейма;

8.1.2 Перед началом третьего гейма (если он нужен);

8.1.3 В третьем гейме, когда одна из сторон наберет 11 очков.

8.2 Если момент смены сторон по п. 8.1.3 пропущен, смена делается немедленно, при обнаружении этого, и существующий на этот момент счет сохраняется. 

9. Подача.
9.1 При правильной подаче:

9.1.1 Никакая сторона не должна допускать чрезмерной задержки выполнения подачи, когда подающий и принимающий игроки готовы к подаче. Любая задержка во время движения ракетки вперед во время подачи (п.9.2.), должна считаться ошибкой (фол);

9.1.2 Подающий и принимающий должны стоять в пределах диагонально расположенных полей подачи (рис. А), не касаясь линий, ограничивающих эти поля;

9.1.3 Какая-либо часть обеих ступней подающего и принимающего должна оставаться в контакте с поверхностью корта в неподвижном положении от начала подачи (п. 9.2.) до совершения подачи (п. 9.3.);

9.1.4 Ракетка подающего должна первоначально ударить по головке волана;

9.1.5 Весь волан должен находиться ниже талии подающего в момент удара по нему ракеткой. Талией считается воображаемая линия вокруг тела, проходящая на уровне нижней точки нижнего ребра подающего;

9.1.6 Стержень ракетки подающего, в момент удара по волану, должен быть направлен явно вниз;

9.1.7 Движение ракетки подающего игрока должно продолжаться только вперед от начала подачи (п. 9.2.) до ее завершения (п.9.3);
9.1.8 Полет волана должен быть направлен по восходящей линии oт ракетки подающего до пересечения им сетки, так, чтобы, если он не будет отражен, упал в соответствующее поле подачи (т.е. в пределах ограничивающих его линий или на них);

9.1.9 Подающий не промахнулся по волану.

9.2 Когда игроки заняли свои позиции, первое движение вперед головки ракетки подающего игрока есть начало подачи.

9.3 После начала подачи (п. 9.2), она считается совершенной, если волан был ударен ракеткой подающего или при совершении подачи подающий промахнулся по волану.

9.4 Подающий не должен подавать, пока не подготовился принимающий, но следует считать последнего готовым к приему, если он сделал попытку отразить поданный волан.

9.5 В парных играх, во время подачи (п.9.2; 9.3), партнеры подающего и принимающего могут занимать любые позиции, не перекрывающие видимость принимающему или подающему противоположной стороны. 

10. Одиночные игры. 

10.1 Прием и подача:

10.1.1 Игроки должны подавать (и принимать) со своего правого поля подачи, когда подающий не имеет очков или имеет четное количество очков в этом гейме.

10.1.2 Игроки должны подавать (и принимать) со своего левого поля подачи, когда подающий имеет нечетное количество очков в этом гейме.

10.2 Порядок игры и позиции на корте: в розыгрыше волан должен отражаться последовательно подающим и принимающим до тех пор, пока волан не выйдет из игры (п.15.).

10.3 Счет и подача:

10.3.1 Если подающий выигрывает розыгрыш (п.7.3.), ему засчитывается очко. Затем он снова начинает подачу с другого поля.

10.3.2 Если розыгрыш выигрывает принимающий (п.7.3.), ему засчитывается очко. Затем принимающий становится новым подающим.

11. Парные игры.
11.1. Подача и прием

11.1.1 Игроки подающей стороны должны подавать со своего правого поля подачи, когда подающая сторона не имеет очков или имеет четное количество очков в этом гейме.

11.1.2 Игроки подающей стороны должны подавать со своего левого поля подачи, когда подающая сторона имеет нечетное количество очков в этом гейме.

11.1.3 Игрок принимающей стороны, который подавал последним, остается на том же самом поле с которого подавал. Его партнер – на соседнем поле.

11.1.4 Игрок принимающей стороны, стоящий диагонально противоположному полю напротив подающего, должен быть принимающим.

11.1.5 Игроки не должны менять свое соответствующее поле, до тех пор, пока они не выиграют очко при подаче.

11.1.6 Подача, независимо от того, какая сторона подает, должна быть произведена с поля подачи, соответствующего счету подающей стороны, за исключением описанного в п.12.

 

11.2. Порядок игры и позиции на корте.

В розыгрыше, после отражения подачи принимающим, волан отражается тем или другим игроком подающей стороны, с любой позиции на своей стороне сетки, а затем тем или другим игроком принимающей стороны и так далее до тех пор, пока волан не выйдет из игры (п.15.)

11.3. Система очков и подача.

11.3.1 Если подающая сторона выигрывает розыгрыш (п.7.3.), ей засчитывается очко. Затем она снова начинает подачу.

11.3.2 Если розыгрыш выигрывает принимающая сторона (п.7.3.), ей засчитывается очко. Затем принимающая сторона становится новой подающей стороной.

11.4. Последовательность подачи.

В любой игре право подавать переходит последовательно:

11.4.1 от начального подающего, который начал игру с правого поля подачи;

11.4.2 к партнеру начально принимающего. Подача должна быть произведена с левого поля подачи;

11.4.3 к партнеру первого подававшего;

11.4.4 к первому принявшему;

11.4.5 к первому подавшему и т.д.

11.5. Ни один игрок не должен подавать не в очередь, принимать не в очередь или принимать две подачи подряд в одном и том же гейме, кроме случаев, предусмотренных п.п. 12.

11.6. Любой игрок стороны, выигравшей гейм, может подавать первым в следующем гейме, также как любой игрок проигравшей стороны может принимать первым.

12. Ошибки поля подачи.
12.1 Ошибка поля подачи является совершенной, если игрок:

12.1.1 подает или принимает не в очередь; или

12.1.2 подает или принимает не из надлежащего поля подачи;

12.2 Если была сделана ошибка поля подачи, то она не исправляется и игра в этом гейме продолжается, не меняя игроками поля подачи (также не назначается новый порядок подач).

13. Нарушения.
Нарушение («фол») имеет место, если:

13.1 Подача выполнена не по правилам (п. 9.1);

13.2 Во время подачи волан:

13.2.1 Попадет в сетку и повиснет на ее верхней кромке;

13.2.2 Перелетев сетку, застревает в ней или

13.2.3 Будет отбит партнером принимающего

13.3 Во время игры волан:

13.3.1 Падает вне пределов корта;

13.3.2 Пролетит сквозь сетку или под ней;

13.3.3 Не перелетит через сетку;

13.3.4 Коснется потолка или стен зала;

13.3.5 Коснется тела или одежды игрока или

13.3.6 Коснется любого предмета или лица, находящегося в непосредственной близости от корта;

(Если необходимо по условиям структуры здания, местная проводящая организация может установить особые условия на случай, когда волан коснется препятствия);

13.3.7 Будет пойман и задержан на ракетке, а затем брошен при совершении удара;

13.3.8 Будет отбит дважды последовательно одним и тем же игроком двумя ударами. Однако не считается ошибкой, если волан ударится о головку и струнную поверхность ракетки при одном ударе;

13.3.9 Будет отбит игроком и его партнером последовательно или

13.3.10 Коснется ракетки игрока и не продолжит движение в направлении поля соперника; 

13.4 Во время игры, игрок:

13.4.1 Коснется сетки или стоек ракеткой, телом или одеждой;

13.4.2 Вторгнется на сторону соперника поверх сетки ракеткой или телом. Бьющий, однако, может сопровождать волан ракеткой над сеткой в направлении удара, если первоначальный контакт ракетки с воланом был на стороне бьющего;

13.4.3 Вторгнется на сторону соперника под сетку ракеткой или телом так, что помешает сопернику или отвлечет его или

13.4.4 Мешает сопернику, т.е. блокирует его ракеткой или телом при совершении им удара по волану, находящемуся выше уровня сетки;

13.4.5 Намеренно отвлекает соперника любыми действиями, например, выкриками или жестами;

13.5 Игрок повинен в скандале, повторных или систематических проступках, предусмотренных в п.16.

14. Спорный.
14.1 «Спорный» объявляется судьей на вышке или игроком (если нет судьи на вышке) для остановки игры.

 14.2 «Спорный» должен быть назначен, если:

14.2.1 Подающий подает прежде, чем будет готов к приему принимающий (п.9.5.);

14.2.2 При подаче одновременно нарушат правила подающий и принимающий;

14.2.3 Во время игры, волан:

14.2.3.1 Зацепится за сетку и повиснет на её верхней кромке;

14.2.3.2 Пролетев над сеткой, застрянет в ней;

14.2.3.3 Разрушится и головка полностью отделится от остальной части волана.

14.2.4 По мнению судьи на вышке, игра была прервана или игрок был отвлечен тренером соперника;

14.2.5 Линейный судья не видел, а судья на вышке не в состоянии принять свое решение, или

14.2.6 В любой непредвиденной или случайной ситуации

Если назначен «спорный», розыгрыш с момента последней подачи не засчитывается, и игрок, который подавал эту подачу, должен подать снова.

 

15. Волан вне игры.
Волан не находится в игре, когда:

15.1. он ударится о сетку или стойку и начнет падать к поверхности корта на стороне игрока, выполнившего удар;

15.2.он коснется поверхности корта (в пределах ограничивающих его линии или вне их) или

15.3. объявлен «спорный» или зафиксировано нарушение («фол»).

 

16.   Непрерывность игры, неспортивное поведение, наказания.
16.1 Игра должна продолжаться непрерывно от первой подачи до завершения матча, исключая случаи, предусмотренные в п.п. 16.2 и 16.3.

16.2 Перерывы:

16.2.1 не более 60 секунд в течении каждого гейма, когда счет у какой-либо из сторон достигнет 11 очков;

16.2.2 не более 120 секунд между первым и вторым геймом, и между вторым и третьим геймом.

16.3 Временная остановка игры.

16.3.1 Когда имеют место обстоятельства не зависящие от игроков, судья на вышке может приостановить игру на такое время, какое он сочтет необходимым.

16.3.2 В особых случаях Главный судья может предложить судье на вышке приостановить игру.

16.3.3 Если игра приостановлена, достигнутый счет должен сохраняться и игра должна быть возобновлена с этого счета.

16.4 Задержка в игре.

16.4.1 Игра ни в коем случае не должна приостанавливаться для того, чтобы дать возможность игроку восстановить силы или дыхание, или получить совет;

16.4.2 Судья на вышке - единственный судья, имеющий право приостановить игру.

16.5 Советы и выходы игроков с корта:

16.5.1 Только когда волан вне игры (п.15), игроку разрешается получить совет во время матча;

16.5.2 Никто из игроков не должен покидать корт во время матча без разрешения судьи на вышке за исключением перерывов, описанных в п. 16.2.

16.6 Игрок не должен:

16.6.1 Намеренно вызывать задержку или приостановку игры;

16.6.2 Умышленно изменять форму волана с целью изменить скорость его полета;

16.6.1 Вести себя оскорбительно;

16.6.2 Совершать неспортивные поступки, не предусмотренные Правилами игры в бадминтон.

16.7 Пресечение нарушений.

Судья на вышке должен пресекать любые нарушения п.п. 16.4, 16.5 или 16.6 с помощью:

16.7.1.1 Вынесения предупреждения нарушителю;

16.7.1.2 Объявления «фола» нарушителю, если он был предупрежден. Два таких «фола» рассматриваются, как систематическое нарушение;

В случае серьезного проступка, систематических нарушений или нарушения п. 16.2., объявления «фола» нарушителю и немедленного доклада о проступке Главному судье, который имеет право дисквалифицировать нарушителя на данный матч.

